
AP 10 判定 2

形状 ナックル 威力 10

距離 1

消費AP 2

武装スタイル リィンフォース

移動スタイル パルクーラー

重力裁つ拳闘士オプション名 MR AP 回数制限 位置 効果

ギア

ギアチェンジ － － － －

AP＋1、あなたは攻撃するとき、
次の効果のいずれかを選択してよ
い。
・消費AP－１、威力－３
・消費AP＋１、威力＋５

ガントレット － － － － AP－1、あなたが受けるダメージ
－１（最低1ダメージ）

攻撃

レッグパンプ なし 2 セッション
3回 任意 あなたの攻撃の威力＋５。さらに、

攻撃の最大射程＋１

インナーバスター 1R 2 セッション
3回 任意

あなたの攻撃の威力＋15。さらに、
ラウンド中、対象の部位に対する攻
撃の威力＋５

マックス
ボルテージ 1SR 0 セッション

1回 高度3
移動：高度１。攻撃判定でクリティ
カルし、対象が攻撃部位であると
き、ジェノサイドは発動しない

移動

フィールドムーブ なし 1 ラウンド１回 地上 移動：隣接

ワイルドヴォルト なし 1 ラウンド１回 地上、
近距離

移動：隣接。ラウンド中、あなたの
攻撃判定の達成値＋１

ロンダート 1R 1 ラウンド１回 任意
移動：隣接または地上。あなたは
《ロンダート》以外の移動を1つ消
費AP〔0〕で使用してよい

ダイナミックラン 1SR 2 セッション
2回 近距離

移動：コロッサルの部位があるエリ
ア。ラウンド中、あなたの攻撃に対
してガード部位の効果は発生しない

支援

フォロー
フィールド なし 2 判定1回 任意 任意の判定の達成値＋１。このスキ

ルの効果は、同じ対象にも重複する

ガーディアン なし 2 ラウンド1回 隣接

ラウンド中１回、対象へのダメージを
代わりに受ける。１回の処理で複数
回ダメージを受けるとき、そのダメ
ージを合計した後、処理を行う

ウォールラン なし 2 ラウンド1回 任意

ラウンド中、あなたが移動スキルまた
は攻撃スキルを使うとき、コロッサル
の部位があるエリアを地上として扱
う。このスキルを使ったとき、次ラウ
ンドに［着地］しなくてもよい。


