
イベントマップ
タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

BASE
休憩（人間性2点回復）

復興ポイント ボーナス（3点ごとに1個選択）
①全員の人間性＋１（2回まで）
②全員のAP＋１（2回まで）
③火力支援：威力30（3回まで）
④1SR（1個まで）
※○には固定時の効果番号入力

マテリアル
SSR

SR

R

N

タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

タイトル：

分類：

専門能力：

難易度：

プライズ：

復興項目など：


